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9Dažniausi klausimai


9Bendrieji klausimai


9Kas yra aktyvus sluoksnis?


10Kaip rasti objektą, gatvę, adresą, koordinatę?


10Kaip gauti informaciją apie objektą?


10Kaip įsiminti dažnai naudojamas žemėlapio vietas (“Mano vietos”)?


10Kaip pažymėti savo objektą žemėlapyje (“Mano žymės”)?


11Kaip pakeisti sutartinį ženklą?


11Kaip vaizduoti to paties sluoksnio objektus skirtingais ženklais?


11Kaip padaryti, kad būtų rodomi užrašai šalia objektų?


11Kodėl nerodomi užrašai šalia kai kurių objektų?


11Kaip pakeisti sluoksnių piešimo tvarką? Kaip padaryti, kad vienas sluoksnis neuždengtų kito?


11Kaip naudojant GPS imtuvą pamatyti savo vietą žemėlapyje?


12Kuo programa “Akis Lite” skiriasi nuo programos “Akis”?





Meniu

Pagrindinis meniu

	Žemėlapis
	

	Žemėlapių sąrašas…
	Atverti žemėlapį, pasirinkus jį iš sąrašo.

	Išsaugoti
	Išsaugoti sluoksnių parametrų pakeitimus.


	Spausdinti...
	Spausdinti žemėlapį arba atributinių duomenų lentelę (jei aktyvus yra langas su sluoksnio duomenų baze).

	Puslapio vaizdas
	Parodyti ekrane puslapio vaizdą, kuris bus spausdinamas.

	Puslapio parametrai...
	Nurodyti spausdinimo parametrus (žemėlapio mastelį, paraštes, užrašus, o spausdinant duomenų bazę – paraštes ir šriftą).

	Spausdintuvo parametrai...
	Nurodyti spausdintuvo parametrus.

	Baigti
	Baigti darbą su programa AKIS.


	Vaizdas
	

	Pilnas vaizdas
	Pereiti į smulkiausią mastelį ir parodyti visą žemėlapį.

	Perpiešti
	Perpiešti žemėlapį (pavyzdžiui, jei nutraukėte perpiešimą klavišu Esc).

	Atgal
	Grįžti į ankstesnį žemėlapio fragmentą.

	Pirmyn
	Pereiti prie tolesnio žemėlapio fragmento.

	Padidinti fragmentą
	Įjungti fragmento didinimo režimą. Esant šiam režimui nurodykite žemėlapio fragmentą rėmeliu: paspauskite kairįjį pelės klavišą viename fragmento kampe ir, neatleisdami klavišo, tempkite rėmelį. Kai dominantis Jus fragmentas bus apibrauktas, atleiskite pelės klavišą. Po to nuveskite žymeklį į rėmelio vidų ir paspauskite kairįjį pelės klavišą.

	Didinti
	Įjungti mastelio stambinimo režimą. Mastelis bus padidintas dvigubai, kai spustelėsite pele vietą žemėlapyje, kurią norite padidinti (priartinti).

	Mažinti
	Įjungti mastelio smulkinimo režimą. Mastelis bus sumažintas dvigubai, kai spustelėsite pele vietą žemėlapyje, aplink kurią norite pamatyti platesnį vaizdą.

	Stumti
	Įjungti žemėlapio stūmimo režimą. Žemėlapiui pastumti spustelėkite jį pele ir tempkite neatleisdami pelės klavišo iki norimos vietos.

	Padidinti pagal sluoksnį
	Parodyti žemėlapio fragmentą, kuriame telpa visi aktyvaus sluoksnio objektai.

	Mano vietos   (
	Įsiminti žemėlapio vietas ir dirbti su įsimintomis vietomis.

	Įsiminti...
	Įsiminti šiuo metu ekrane rodomą vietą. Vėliau pasirinkus šią vietą iš sąrašo, žemėlapyje bus pavaizduotas įsimintas žemėlapio fragmentas.

	Tvarkyti...
	Peržiūrėti įsimintas vietas, šalinti nebereikalingas vietas.

	<Mano vietos>
	Įsimintų vietų sąrašas.

	Mastelio liniuotė
	Pažymėti, ar rodyti mastelio liniuotę. Ji atsiras dešiniajame apatiniame žemėlapio lango kampe. Ją galima perkelti į kitą vietą tempiant pele.

	Įrankių juostos...
	Pasirinkti, kurias mygtukų-įrankių juostas rodyti, bei priderinti įrankių juostas šalinant nenaudojamus mygtukus ir pridedant reikalingus. Tai galima padaryti ir per meniu, kuris atsiranda paspaudus dešinįjį pelės klavišą ant įrankių juostos ekrane. Yra tokios įrankių juostos (* pažymėtos įrankių juostos atsiranda tik pasirinkus atitinkamą veiksmą):

	Pagrindinė
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	Mastelis
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	Gatvių ir adresų paieška
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	Mano vietos
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	Atributinių duomenų lentelė*
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	Judėjimo atkūrimas*
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	Sluoksnis
	

	Parametrai…
	Nurodyti aktyvaus sluoksnio parametrus: bendrąjį aprašą, duomenų bazės struktūrą, sutartinį ženklą, užrašus prie objektų, filtrą ir pastabas apie sluoksnį.

	Atributinių duomenų lentelė…
	Parodyti aktyvaus sluoksnio atributinių duomenų lentelę.

	Pašalinti
	Pašalinti aktyvų sluoksnį.


	Objektas
	

	Paieška...
	Parodyti objektų sąrašą, ieškoti objektą pagal vardą arba pagal tekstą atributinių duomenų lentelėje, parodyti jį žemėlapyje, skaityti ir redaguoti informaciją apie jį. Ieškoti gatves ir adresus. Ieškoti tašką pagal koordinates.

	Informacija
	Parodyti informaciją apie objektą. Pasirinkę šį meniu punktą, žemėlapyje spustelėkite pele Jus dominantį aktyvaus sluoksnio objektą.

	Informacija apie gatvę
	Parodyti gatvės pavadinimą ir jos namus iš adresų bazės. Pasirinkę šį meniu punktą, spustelėkite pele gatvę žemėlapyje.

	Panaikinti išskyrimus
	Neberodyti žemėlapyje objektų išskyrimų, kurie atsirado po paieškos.

	Mano žymės   (
	Įsiminti žymes (taškus) žemėlapyje, aprašyti juos, perkelti arba pašalinti. Žymėms skirtas specialus sluoksnis “Mano žymės” arba “My Placemarks” (pavadinimą galite keisti).

	Nauja
	Sukurti žymę žemėlapyje, trumpai aprašyti ją, priskirti ženklą. Galima nurodyti geografines koordinates.

	Redaguoti
	Redaguoti informaciją apie žymę.

	Perkelti
	Perkelti žymę į kitą vietą. Spustelėkite pele žymę žemėlapyje, po to spustelėkite jos naują vietą.

	Pašalinti
	Pašalinti žymę.


	Matavimai
	

	Atstumas
	Matuoti atstumą. Žymėkite taškus žemėlapyje, spustelėdami juos pele.

	Atstumas keliu
	Matuoti atstumą, ieškant trumpiausią maršrutą keliais tarp žymimų taškų.

	Plotas/Perimetras
	Matuoti daugiakampio plotą ir perimetrą. Žymėkite daugiakampio viršūnes žemėlapyje, spustelėdami juos pele.


	GPS
	

	Pradėti stebėjimą
	Pradėti skaityti duomenis iš GPS imtuvo ir rodyti vietą žemėlapyje.

	Baigti stebėjimą
	Baigti stebėjimą.

	Sukurti žymę pagal GPS
	Sukurti žymę pagal koordinates iš GPS imtuvo.

	Išsaugoti trasą į sluoksnį
	Sukurti trasos sluoksnį ir įrašyti į jį trasą, išsaugotą faile, kuris nurodytas trasos parametruose (GPS/Parametrai/Trasos parametrai…). Tuomet trasos failą galėsite išvalyti.

	Trasos sluoksnio statistika...
	Pateikti išsaugotos trasos statistiką (trasos ilgį, trukmę, greitį ir kt.). Prieš tai aktyvuokite trasos sluoksnį.

	Atkurti judėjimą...
	Paleisti išsaugotos trasos įrašą, vaizduojant judėjimą. Prieš tai aktyvuokite trasos sluoksnį. Atkuriant atsiranda įrankių juosta, leidžianti grįžti į įrašo pradžią, sustabdyti ir toliau tęsti arba visai baigti atkūrimą, vis kartoti tą pačią trasą, pasirinkti atkūrimo greitį.

	Baigti atkūrimą
	Nutraukti judėjimo atkūrimą.

	Parametrai    (
	Darbo su GPS parametrai.

	Rodyti GPS duomenis
	Pažymėti, ar rodyti langą su GPS duomenimis (ilguma, platuma, greitis, kryptis ir kt.).

	Automatiškai perstumti žemėlapį
	Pažymėti, ar perstumti žemėlapį, kai išeinama už jo ribų.

	Porto parametrai...
	Nurodyti porto, prie kurio pajungtas GPS imtuvas, parametrus.

	Trasos parametrai...
	Nurodyti, ar reikia išsaugoti trasą į failą, kokiu intervalu trasos taškus saugoti, ar rodyti žemėlapyje trasos “uodegą” (pasirinkto ilgio paskutinę trasos atkarpą)


	Pagalba
	

	Žinynas
	Darbo su programa žinynas.

	Apie…
	Informacija apie programos versiją ir autorius.


Legendos meniu

Spustelėjus dešiniuoju pelės klavišu kurį nors sluoksnį legendoje XE "legendos meniu" , šis sluoksnis tampa aktyvus ir atsiranda legendos meniu. Jame galima rinktis veiksmus su aktyviu sluoksniu arba su visa legenda.

	Parametrai…
	Nurodyti aktyvaus sluoksnio parametrus: bendrąjį aprašą, duomenų bazės struktūrą, sutartinį ženklą, užrašus prie objektų, filtrą ir pastabas apie sluoksnį.

	Paieška…
	Parodyti objektų sąrašą, ieškoti objektą pagal vardą arba pagal tekstą atributinių duomenų lentelėje, parodyti jį žemėlapyje, skaityti ir redaguoti informaciją apie jį. Ieškoti gatves ir adresus. Ieškoti tašką pagal koordinates.

	Atributinių duomenų lentelė…
	Parodyti aktyvaus sluoksnio atributinių duomenų bazę.

	Padidinti pagal sluoksnį
	Parodyti žemėlapio fragmentą, kuriame telpa visi aktyvaus sluoksnio objektai.

	Rodyti teminius ženklus
	Pažymėti, ar legendoje reikia rodyti aktyvaus sluoksnio teminių ženklų sąrašą (jei jis juos turi).

	Pašalinti
	Pašalinti aktyvų sluoksnį.


Žemėlapio meniu

Spustelėjus dešinįjį pelės klavišą žemėlapio lange, atsiranda veiksmų su žemėlapiu meniu.

	Atsisakyti
	Atsisakyti vykdomo veiksmo (pavyzdžiui, atstumo matavimo) ir grįžti į pagrindinį, fragmento didinimo, režimą.

	Panaikinti išskyrimus
	Neberodyti žemėlapyje objektų išskyrimų, kurie atsiranda po paieškos.

	Sukurti žymę
	Sukurti žymę toje vietoje, kur buvo paspaustas dešinysis pelės klavišas.

	Informacija apie tašką…
	Parodyti sąrašą objektų, esančių toje vietoje, kur buvo paspaustas dešinysis pelės klavišas. Bus išvardyti objektai iš visų matomų sluoksnių.

	Pilnas vaizdas
	Pereiti į smulkiausią mastelį, kuriame telpa visas žemėlapis.

	Perpiešti
	Perpiešti žemėlapį.

	Atgal
	Grįžti į ankstesnį žemėlapio fragmentą.

	Didinti
	Padidinti (priartinti) žemėlapį toje vietoje, kur buvo paspaustas dešinysis pelės klavišas. Mastelis bus padidintas dvigubai.

	Mažinti
	Parodyti plačiau apimantį žemėlapio fragmentą su centru toje vietoje, kur buvo paspaustas dešinysis pelės klavišas. Mastelis bus sumažintas dvigubai.

	Centruoti
	Perstumti žemėlapį, kad centras būtų toje vietoje, kur buvo paspaustas dešinysis pelės klavišas.


Įrankių juostos XE "įrankių juosta" 
Pagrindiniai įrankiai

	
	Įrankio paskirtis
	Atitinkamas meniu punktas























	[image: image18.bmp]
	Parodyti gatvės pavadinimą ir jos namų numerius (tik miestų žemėlapiuose)
	Objektas/Informacija apie gatvę



	[image: image20.bmp]
	Panaikinti išskyrimus
	Objektas/Panaikinti išskyrimus


















* Šių mygtukų-įrankių pagrindinėje įrankių juostoje iš pradžių nėra, tačiau juos galima įtraukti. Tam spustelėkite dešinįjį pelės klavišą ant įrankių juostos ir pasirinkite atsidariusio meniu punktą Priderinti….

Mastelis

Mastelio įrankių juostą sudaro vienas laukas masteliui įvesti [image: image29.png]1:J10000



. Masteliui pakeisti įveskite jį ir paspauskite klavišą Enter.

Gatvių paieškos įrankiai 

[image: image30.png][ Xfveskiegatve.





Gatvės pavadinimą galima pasirinkti iš sąrašo arba įrašyti. Galima rašyti pavadinimo dalį, lotyniškas raides vietoj lietuviškų. Jei yra keletas gatvių, kurių pavadinimuose yra toks tekstas, bus pateiktas jų sąrašas.

Kai nurodysite miestą ir gatvę, paspauskite įrankį [image: image31.bmp].

Atributinių duomenų lentelės įrankiai ir meniu

Dirbant su sluoksnio duomenų baze (meniu Sluoksnis/Atributinių duomenų lentelė...) naudojami įrankiai ir meniu. Meniu atsiranda spustelėjus lentelėje dešinįjį pelės klavišą. Kai kuriuos veiksmus galima atlikti su keliais įrašais iš karto (parodyti žemėlapyje, perkelti į viršų). Jei reikia pasirinkti kelis einančius iš eilės įrašus, spustelėkite kairiuoju pelės klavišu pirmąjį įrašą, o po to spustelėkite Shift – pelės kair. kl. paskutinį reikiamą įrašą. Jei reikia pasirinkti pavienius įrašus, spustelėkite juos Ctrl – pelės kair. kl.
	
	Įrankio paskirtis
	Atitinkamas lentelės meniu punktas





	[image: image34.bmp]
	Rasti tekstą lentelėje.
	Rasti tekstą...

	[image: image35.bmp]
	Perkelti pasirinktus įrašus į lentelės viršų.
	Perkelti į viršų

	[image: image36.bmp]
	Skaičiuoti statistinius dydžius (lauko vidurkį, minimalią ir maksimalią reikšmes).
	Statistika...

	[image: image37.bmp]
	Redaguoti pasirinktą įrašą.
	Redaguoti įrašą...

	-
	Pašalinti pasirinktus įrašus kartu su atitinkamais objektais.
	Pašalinti


Mano vietų įrankiai

Šie įrankiai skirti įsiminti Jums svarbias žemėlapio vietas ir parodyti jas žemėlapyje.

[image: image38.png]88 [Viriaus regionas ~] %





Judėjimo atkūrimo įrankiai

Šie įrankiai naudojami peržiūrinti judėjimo įrašą (GPS/Atkurti judėjimą...) ir leidžia grįžti į įrašo pradžią, sustabdyti ir toliau tęsti arba visai baigti atkūrimą, vis kartoti tą patį įrašą (ciklas) ir pasirinkti atkūrimo greitį (kiek kartų greičiau už tikrą judėjimo greitį – x1, x2, x5, x10, x100):

[image: image39.png]




Klavišų reikšmės

Pagrindinės klavišų reikšmės

	Kada veikia
	Klavišai
	Ką reiškia

	Žemėlapio, legendos ir konteksto lange
	F1
	Pagalba (Pagalba/Žinynas)

	
	Ctrl – S
	Išsaugoti žemėlapio pakeitimus (Žemėlapis/Išsaugoti...)

	
	Ctrl – P
	Spausdinti žemėlapį (Žemėlapis/Spausdinti...)

	
	Alt – (
	Grįžti į ankstesnį žemėlapio fragmentą (Vaizdas/Atgal)

	
	Alt – (
	Pereiti į tolesnį žemėlapio fragmentą (Vaizdas/Pirmyn)

	
	Alt – F4
	Baigti darbą (Žemėlapis/Baigti)

	Žemėlapio lange

 
	pelės dešin. kl.
	Pateikti žemėlapio meniu. Žemėlapio perpiešimo metu nutraukia perpiešimą.

	
	pelės kair. kl. dvigubas paspaudimas
	Parodyti sąrašą objektų, esančių toje vietoje. Bus išvardyti objektai iš visų matomų sluoksnių.

	
	+
	Stambinti mastelį

	
	─
	Smulkinti mastelį

	
	Home
	Pastumti žemėlapį į vakarus (kairėn)

	
	End
	Pastumti žemėlapį į rytus (dešinėn)

	
	PgUp
	Pastumti žemėlapį į šiaurę (į viršų)

	
	PgDn
	Pastumti žemėlapį į pietus (žemyn)

	
	Esc
	Atšaukti esamą režimą ir grįžti į fragmento pasirinkimo ir didinimo režimą. Nutraukti žemėlapio perpiešimą.

	Legendos lange


	pelės dešin. kl.
	Pateikti legendos meniu

	
	pelės kair. kl. dvigubas paspaudimas
	Keisti sluoksnio parametrus (Sluoksnis/Parametrai...)

	Konteksto lange
	pelės dešin. kl.
	Pateikti sluoksnių sąrašą ir pažymėti sluoksnius, kuriuos reikia rodyti konteksto lange

	Atributinių duomenų lentelės lange
	pelės dešin. kl.
	Pateikti duomenų lentelės meniu

	
	pelės kair. kl. dvigubas paspaudimas
	Parodyti atskirame lange informaciją apie pasirinktą įrašą

	
	Ctrl – P
	Spausdinti atributinių duomenų lentelę (Žemėlapis/Spausdinti...)

	Stebėjimo su GPS režime
	Ctrl – G
	Išsaugoti esamą padėtį ir kitus GPS duomenis sluoksnyje (GPS/Išsaugoti tašką)


Dažniausi klausimai

Bendrieji klausimai

Kas yra aktyvus sluoksnis?

Dauguma veiksmų (paieška, redagavimas, informacijos pateikimas) atliekami tik su aktyvaus sluoksnio objektais. Todėl visada pirmiausia reikia aktyvuoti Jus dominantį sluoksnį. Sluoksnis aktyvuojamas spustelėjus pele jo pavadinimą legendoje. Aktyvaus sluoksnio pavadinimas legendoje būna įspaustas.
Kaip rasti objektą, gatvę, adresą, koordinatę?

Paieškos langas atsidaro paspaudus įrankį [image: image40.bmp] (Objektas/Paieška...), o gatvę arba adresą dar galima ieškoti naudojant tam skirtą įrankių juostą. Galima rašyti lotyniškas raides vietoj lietuviškų. Jei yra keletas objektų su nurodytu tekstu, bus pateiktas jų sąrašas. Objektas žemėlapyje išskiriamas. Kai nebereikia jo išskirti, paspauskite įrankį [image: image41.bmp].

Paieškos langas turi šiuos skyrelius:

Objektai – objektų paieška pagal vardą. Galima ieškoti aktyviame sluoksnyje arba pasirinkti kitą sluoksnį. Galima pasirinkti objektą iš sąrašo, pamatyti ir redaguoti jo informaciją. Sluoksnio parametruose nurodoma, kuris duomenų lentelės laukas yra vardo laukas.

Gatvės/Adresai – gatvių ir adresų paieška.

Tekstas – teksto paieška duomenų lentelėse. Galima ieškoti iš karto keliuose sluoksniuose, vardo lauke arba visuose laukuose. Bus pateiktas rastų objektų sąrašas ir nurodyta, kuriam sluoksniui jie priklauso ir kuriame lauke rastas tekstas.

Koordinatės – taško paieška pagal koordinates. Galima pasirinkti koordinačių sistemą, nebūtinai sutampančią su žemėlapio koordinačių sistema.

Kaip gauti informaciją apie objektą?

Informacijai apie žemėlapyje matomą objektą gauti paspauskite įrankį [image: image42.bmp], po to spustelėkite pele objektą žemėlapyje. Sluoksnis, kuriam priklauso tas objektas, turi būti aktyvus.

Galima gauti informaciją ir apie visus (nebūtinai aktyvaus sluoksnio) objektus tam tikrame žemėlapio taške. Tam dukart spustelėkite pele tašką žemėlapyje (arba spustelėkite jį dešiniuoju pelės klavišu ir atsiradusiame meniu pasirinkite Informacija apie tašką...). Bus parodytas sąrašas objektų (iš visų matomų sluoksnių), esančių toje vietoje, kur buvo paspaustas pelės klavišas, ir nurodyta, kuriems sluoksniams jie priklauso. Informacijai apie objektą gauti pasirinkite objektą sąraše ir paspauskite mygtuką Informacija...

Galima gauti informaciją ir pasirinkus objektą sąraše, o ne žemėlapyje. Tam aktyvuokite reikiamą sluoksnį, paspauskite įrankį [image: image43.bmp] (Objektas/Paieška...), atsidariusiame paieškos lange pasirinkite objektą ir paspauskite mygtuką Informacija...
Kaip įsiminti dažnai naudojamas žemėlapio vietas (“Mano vietos”)?

“Mano vietos” suteikia galimybę įsiminti žemėlapio vietas ir vėliau tiesiogiai pereiti į įsimintą vietą žemėlapyje. Tai galima daryti naudojant meniu (Vaizdas/Mano vietos) arba įrankių juostą “Mano vietos” (ją galite įjungti iš meniu Vaizdas/Įrankių juostos...). Įsiminti ekrane rodomą vietą galima pasirinkus meniu punktą Vaizdas/Mano vietos/Sukurti... arba paspaudus įrankį [image: image44.bmp]. Jūs suteiksite šiai vietai vardą, ir vėliau, pasirinkus šią vietą iš meniu arba įrankio juostos, žemėlapyje bus pavaizduotas įsimintas žemėlapio fragmentas. Pasirinkę vietą įrankių juostoje, paspauskite šalia esantį įrankį [image: image45.bmp]. Šalinti nebereikalingas vietas galima pasirinkus meniu punktą Vaizdas/Mano vietos/Tvarkyti....
Kaip pažymėti savo objektą žemėlapyje (“Mano žymės”)?

Jus galite įvesti žemėlapyje jus dominančius taškinius objektus, trumpai aprašyti juos, priskirti ženklus. Tai galima daryti naudojant meniu (Objektas/Mano žymės) arba įrankį [image: image46.bmp]. Žymėms skirtas specialus sluoksnis “Mano žymės” arba “My Placemarks”.

Kaip pakeisti sutartinį ženklą?

Aktyvuokite sluoksnį, spustelėję pele jo pavadinimą legendoje. Po to pasirinkite meniu Sluoksnis/Parametrai..., atsidariusiame lange pasirinkite skyrelį Ženklas. Sutartinis ženklas gali būti bendras visiems sluoksnio objektams arba teminis, t.y. priklausantis nuo kurio nors duomenų bazės lauko. Be to, ženklas gali priklausyti nuo mastelio. Pavyzdžiui, kaimai gali būti nevaizduojami, kai mastelis yra pakankamai smulkus, o jį stambinant kaimai gali atsirasti. Mastelius galite suskirstyti į intervalus paspaudę mygtuką Masteliai.... Patį ženklą nurodysite paspaudę mygtuką Ženklas.... Taškinių objektų ženklus galite piešti ir patys – tam naudokite meniu Sluoksnis/Vartotojo sutartiniai ženklai. Nupieštas ženklas atsiras ženklų sąraše, jį galėsite pasirinkti kaip ir bet kurį kitą ženklą.

Kaip vaizduoti to paties sluoksnio objektus skirtingais ženklais?

Galima naudoti teminius sutartinius ženklus, priklausančius nuo kurio nors duomenų bazės lauko (atributo). Teminiam ženklui aprašyti pasirinkite meniu Sluoksnis/Parametrai..., atsidariusiame lange pasirinkite skyrelį Ženklas ir pasirinkite jame mygtuką Teminis. Po to paspauskite mygtuką Ženklas... ir aprašykite temas bei jų ženklus. Tema bus pasirinkto atributo reikšmė arba reikšmių intervalas. Aprašydami temą, Jūs grupuojate objektus; vienai grupei priklausantys objektai bus žymimi jų temos sutartiniu ženklu. Ženklu, nurodytu prie temos "Kitais atvejais", bus žymimi objektai, nepriklausantys jokiai grupei. Jei specialaus atributo neturite, bet norite nurodyti konkrečius sutartinius ženklus atskiriems objektams, pridėkite duomenų bazėje lauką, kuriame įrašykite požymį, pagal kurį galėsite aprašyti teminį ženklą (pavyzdžiui, įrašykite tą patį skaičių objektuose, kurių bus vienodi ženklai).

Kaip padaryti, kad būtų rodomi užrašai šalia objektų?

Aktyvuokite reikiamą sluoksnį. Po to pasirinkite meniu Sluoksnis/Parametrai..., atsidariusiame lange pasirinkite skyrelį Užrašai. Nurodykite, kuris laukas iš duomenų bazės turi būti naudojamas kaip užrašo laukas (tai nebūtinai turi būti pavadinimo laukas, galima rašyti prie objekto ir kitus duomenis, pavyzdžiui, skaičius). Pasirinkite, kokiu šriftu rašyti užrašus, kurioje pusėje nuo objekto jie turi būti ir kt. Užrašas kaip ir sutartinis ženklas gali priklausyti nuo mastelio.

Kodėl nerodomi užrašai šalia kai kurių objektų?

Kai kurių objektų užrašai gali būti nerodomi dėl to, kad jiems nelieka pakankamai vietos, nes ją užima kitas užrašas. Šiuo atveju Jūs galite arba (a) didinti žemėlapį, kol atsiras dominantis užrašas, arba (b) sužinoti informaciją apie objektą per meniu Objektas/Informacija, arba (c) meniu Sluoksnis/Parametrai... skyrelyje Užrašai pažymėti laukelį Rodyti visus užrašus (tuomet užrašai gali būti bus piešiami ir vienas ant kito). Linijinio objekto užrašas nerodomas, jei objektas mažesnis už užrašą.

Kaip pakeisti sluoksnių piešimo tvarką? Kaip padaryti, kad vienas sluoksnis neuždengtų kito?

Sluoksniai į ekraną išvedami vienas po kito tokia tvarka, kaip jie vardinami legendoje, pradedant apatiniu legendos sluoksniu ir baigiant viršutiniu. Vėliau piešiami sluoksniai gali užkloti anksčiau piešiamus. Norėdami pakeisti sluoksnių piešimo tvarką, pele perkelkite sluoksnį į kitą poziciją legendoje: paspauskite sluoksnio pavadinimą kairiuoju pelės klavišu ir, neatleisdami klavišo, tempkite per sluoksnių sąrašą. Kol jį tempsite, nauja jo pozicija bus vaizduojama tamsia linija. Kai ji bus reikiamoje vietoje, atleiskite pelės klavišą.

Kaip naudojant GPS imtuvą pamatyti savo vietą žemėlapyje?

Prijunkite GPS imtuvą prie kompiuterio porto ir nurodykite parametrus GPS/Parametrai/Porto parametrai.... Po to pasirinkite GPS/Pradėti stebėjimą ir jūsų buvimo vieta bus rodoma žemėlapyje. Galite pažymėti GPS/Parametrai/Automatiškai perstumti žemėlapį, kad žemėlapis būtų perstumtas išėjus už jo ribų. Galite išsaugoti GPS duomenis reikalinguose taškuose (GPS/Sukurti žymę pagal GPS arba klavišais Ctrl-G). Visą savo judėjimo trasą galite išsaugoti trasos faile (*.trk) (GPS/Parametrai/Trasos parametrai...). Išsaugotą trasą galėsite perkelti į sluoksnį (GPS/Išsaugoti trasą į sluoksnį). Jo sutartiniame ženkle galima nurodyti, kad taškai būtų sujungti linija. Paskui galėsite ne tik pamatyti trasos liniją žemėlapyje, bet ir paleisti judėjimo įrašą (Matavimai/GPS/Atkurti judėjimą...). Kai trasa išsaugota į sluoksnį, pradinį trasos failą galima išvalyti, kad jame nesikauptų per daug duomenų.

Kuo programa “Akis Lite” skiriasi nuo programos “Akis”?

“Akis Lite” yra supaprastinta programos “Akis” versija, skirta ieškoti informacijai žemėlapyje, įsiminti Jus dominančias vietoves ir taškus (žymes), o naudojant GPS imtuvą – ir matyti savo kelią žemėlapyje. Skirtingai nuo programos “Akis”, programoje “Akis Lite” nėra galimybės kurti savo sluoksnius ir objektus, redaguoti objektų formą ir vietą, išskyrus vieną taškinių objektų sluoksnį “Mano žymės”. Tačiau galima redaguoti informaciją apie esamus objektus. Programoje “Akis Lite” nėra operacijų su sluoksniais (perklojimo, kopijavimo, eksporto/importo ir kt.). Trumpiausio maršruto paieška atliekama naudojant meniu punktą Matavimai/Atstumas keliu, kuriuo surandamas trumpiausias kelias tarp dviejų taškų, o programoje “Akis” trumpiausio maršruto paieškos funkcija leidžia optimizuoti ir tarpinių punktų apvažiavimo tvarką. “Akis Lite” pateikiama su supaprastintu jungtiniu Lietuvos ir miestų žemėlapiu.
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